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SEMINAR Z PROGRAMOVANI

Bavi té fesit hadanky, problémy, logické ulohy?

Programovani je o tom, jak pocitaci vysvétlit, co chceme, aby pocital. To je Casto pomérné zapeklity problém.
Jeho vyresenim nejen, Ze ziskd$S dobry pocit z vyfeSeného hlavolamu, ale taky (obcas) fungujici a (obcas)
uziteCny program.

Zajimaji té moderni technologie, které hybou svétem?

Microsoft, Apple, Google, virtualni realita, bankovnictvi, informaéni systémy. Informatika a s ni nerozdélitelné
spjaté programovani je dnes vSude, kam se podivas a vSe naznacuje tomu, Ze to v budoucnu bude platit stale
vic. V nasem Uvodnim kurzu zjistiS, co znamena néco naprogramovat, a ziskas ponéti o tom, jak by mohly
razné systémy fungovat.

Ziskej pevné zaklady pro budoucnost.

Programovani neni jen o psani kddu — je to dovednost, ktera ti otevre dvere do svéta plného pfrileZitosti. At
uz budes navrhovat aplikace, resit védecké ukoly, nebo zkoumat umélou inteligenci, zaklady, které v tomto
seminafi ziskas, ti pomohou uspét a byt pfipraveny na vyzvy budoucnosti.

Mysleni programatora se nehodi jen pfi psani programd.
Logicky a programatorsky pfistup ti pomohou vyresit mnoho problémd, které nemusi mit ani nic spolecného
s pocitaci. Programovani té nauci premyslet specifickym a pomérné uzitecnym zplsobem.

Od zaklada!
Pokud ses jesté s programovanim nesetkal/a, viibec to nevadi, naopak, presné pro tebe jsme tento seminar
pripravili. No a pokud ano, tak si ze za¢atku upevnis zaklady a pozdéji se urcité naucis néco nového.

Budes$ umét:

e Psat jednoduché programy v Pythonu.

e Kreslit jednoduché obrazky pomoci tzv. Zelvi grafiky.

e Vytvofit jednoduchou hru - napf. piskvorky.

e Upravovat a tvofit obrazky pomoci vlastniho programu.

e Pracovat se soubory — nacitani a Uprava excelovskych a textovych souboru. Jak jinak nez
e pomoci vlastnoru¢né napsanych program.

e Redit na prvni pohled komplikované problémy.

¢ A mnoho dalsiho...



