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Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky

1. Zpracovanitextu v pocitaci, styly a jejich vyuziti v dokumentech, pouziti tabulek
v dokumentech

Prezentace dat
Dynamicke prvky v dokumentu
Zpracovani vétsich objemu dat - excel/databaze

Graficka reprezentace dat
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Vektorova grafika a rastrova grafika

7. Databaze

8. SQL

9. Programovaci jazyky

10. Algoritmy, vyvojove diagramy

11. Objektove orientované programovani - zaklady
12. PocitaCove sitg, Internet a jeho sluzby

13. Kryptografie

14. Verzovani

15. Ladéni a testovani software

16. Servery - technologie

17. OS Linux

18. Tvorba WWW stranek, HTML a CSS, JavaScript
19. Bezpecnost v IT, ochrana dat a infrastruktury v IT
20. Hardware

21. Hardware pro vyvoj - Arduino a jeho varianty, Raspberry a jeho varianty
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